KROPKI - prosta gra planszowa ¢wiczaca liczenie, naprzemienno$é, wspdlne pole uwagi oraz cierpliwos¢ i koncentracje.

Gracze na zmiane rzucaja koscia i rysuja tyle potaczen miedzy kropkami, ile oczek wypadnie. Potaczenia mozna stawia¢ w dowolnym
q miejscu planszy. Celem gry jest zamkniecie jak najwiekszej liczby kwadratéw. Zamkniety kwadrat gracz oznacza swoim znakiem
VGE IOk (np. X lub Q). Jesli gracz nie domknie kwadratu w swojej turze, drugi gracz moze go zamknac w kolejnej rundzie, rysujac brakujaca linie.

Plansza: do wydruku i zalaminowania. Liczba graczy: 2. Potrzebne elementy: 1 kos$¢ do gry i 2 pisaki suchoscieralne.



